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N
aar mate het
materiaal op
het bord redu-

ceert, vergroten de
remise-mogelijkheden.
Bekend is dat je met
koning en loper of
koning en paard geen
schaakmat kan zetten.
Dit biedt perspectief
aan de verdedigende partij, die in een noodsi-
tuatie soms een stuk kan geven voor de laatste
overgebleven pion van de tegenstander, om
zo’n remisestelling te verkrijgen.
Interessant is dat je zelfs met twee extra paar-
den niet kan winnen; een verdediger zal nooit
vrijwillig naar de hoek lopen. Fascinerende
taferelen kunnen ontstaan als we één pion
toevoegen – van de vijandige kleur! Ineens kan
de verdedigende koning niet meer berusten op
patwendingen, waardoor het eindspel met
twee paarden tegen één pion soms wel wint.
De Russische schaakcomponist Alexey Troitz-
ky werd beroemd om zijn composities, hij is
de man van de Troitzky-lijn, zie diagram 1.
Als de (witte) pion op deze lijn wordt geblok-
keerd, dan wint het eindspel. Is de pion verder
gevorderd? Dan wint het niet. Soms is de
winstvoering wel uitzonderlijk complex.

diagram 2
Eelke de Boer-Thomas Beerdsen
In de eerste tijdnoodfase hielp De Boer zijn
riante stelling om zeep. Inmiddels moet hij
vechten. Hij dwong zojuist het Troitzky-eind-
spel af, maar de pion staat exact op de lijn…
56.Kg3 Pe5 57.Kf2 Kd3 58.Kg2 Ke2 59.Kg3 Ke3
60.Kg2 Pd3 61.Kg3 Pf2 62.Kh4 Kf4 63.Kh5 Kf5

diagram 3
64.Kh4?! Veel taaier is 64.Kh6. De winstvoe-
ring is nu buitenaards en voor eindspelpuris-
ten de moeite waard om eens rustig door te
nemen. De witte koning wordt het hele bord
over gejaagd: 64…Pd3 65.Kg7 Pe5 66.Kh6 Pf3
67.Kg7 Pd4 68.Kh7 Kg5 69.Kg7 Pc6 70.Kf7 Kf5
71.Kg7 Pe5 72.Kh6 Kg4 73.Kg7 Kg5 74.Kf8 Kf6

75.Ke8 Ke6 76.Kf8 Pd3 77.Kg7 Pf4 78.Kf8 Ph5
79.Kg8 Ke7 80.Kh7 Kf6 81.Kg8 Pf4 82.Kh7 Pe2
83.Kh6 Pg3 84.Kh7 Pf5 85.Kg8 Ke7 86.Kh7 Kf7
87.Kh8 Kg6 88.Kg8 Pg7 89.Kf8 Kf6 90.Kg8 Pe6
91.Kh7 Kg5 92.Kg8 Kg6 93.Kh8 Pd4 94.Kg8 Pc6
95.Kf8 Kf6 96.Kg8 Pc5!!
De 50-zetten regel wordt zo op geniale wijze
omzeild, en zwart speelt nu voor een nieuw
motief. 97.Kh7 Pe6 98.a6 Pa7! 99.Kg8 Kg6
100.Kh8 Kf7 101.Kh7 Pg7 102.Kh6 Kf6 103.Kh7
Pf5 104.Kg8 Ke7 105.Kh8 Kf8 106.Kh7 Kf7
107.Kh8 Kg6 108.Kg8 Pe7+ 109.Kf8 Kf6 110.Ke8
Pg6 111.Kd8 Ke5 112.Kd7 Kd5 113.Kd8 Kd6
114.Ke8 Ke6 115.Kd8 Pe5 116.Ke8 Pd7 117.Kd8 Pf6
118.Kc7 Ke7 119.Kb7 Kd6!! De pointe, als wit het
paard neemt gaat hij mat na 120.Kxa7 Kc7
121.Ka8 Pd5 122.Ka7 Pe7 123.Ka8 Pc8 124.a7 Pb6#
Dus kritiek is: 120.Kb6 Pd7+ 121.Kb7 Pe5
122.Kb6 Pec6 123.Kb7 Pe7 124.Kb6 Pec8+ 125.Ka5
Kc5 126.Ka4 Kc4 127.Ka3 Kc3 128.Ka2 Pd6
129.Ka3 Pdb5+ 130.Ka2 Kc2 131.Ka1 Pa3 132.Ka2
Pc4 133.Ka1 Kb3 134.Kb1 Pb2 135.Kc1 Kc3 136.Kb1
Pd3 137.Ka2 Kb4 138.Kb1 Kb3 139.Ka1 Kc2
140.Ka2 Pb5 141.Ka1 Pc1 142.a7 Pc3 143.a8D Pb3#
Had Troitzky dit destijds allemaal uitgewerkt?
De partij vervolgde 64...Pe4 65.Kh5 Pg3+
66.Kh4 Kf4 67.Kh3 Pe4 68.Kh4 Pac5?? Beerd-
sen gelooft er niet meer in, zich niet beseffen-
de dat hij al de nodige vorderingen heeft ge-
boekt. Na 69…Pg3! kan zwart de witte koning
via h1 naar a1 jagen, zonder gekke capriolen.
Het is mat in maximaal 37 zetten. In de partij
werd onmiddellijk remise overeengekomen.
69.a6 Pxa6 ½–½
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De Troitzky-lijn voor pionnen
SCHAKEN DAMMEN

H
et rondreizend damcircus is neerge-
daald in Riga voor de jaarlijkse World
Cup. Alexander Shvartsman en Joeri

Anikejev doen hier wel mee, terwijl WK-gan-
gers Jitse Slump, Guntis Valneris, Simon
Harmsma en Emre Hageman niet van op-
houden weten. De ogen zijn ook gericht op
het optreden van Matheo Boxum, die de
laatste World Cup in Bourges won.
Slump en Shvartsman hadden beiden geen
perfecte start: in de tweede ronde kon Slump
zelfs verliezen tegen de Let Raimonds Millers
terwijl Shvartsman in tijdnood de grenzen van
de spelregels opzocht (en misschien wel over-
trad) tegen de Oekraïense jeugdspeler Ivan
Surov.
Hij bleef echter kalm terwijl Shvartsman her-
haaldelijk de klok indrukte zonder een zet te
spelen en trok een punt over de streep. Zou
Shvartsman deze grollen ook hebben uit-
gehaald als hij wist dat hij daarmee Chronos
tartte, de personificatie van tijd?
Shvartsman ontmoette in de vierde ronde
Slump – vaak levert dat vlakke partijen op,
maar aangezien beiden al op achterstand
stonden werd de strijd niet gemeden. In het
verleden was Shvartsman dan vaak de boven-
liggende partij en nu ook kwam Slump (met
nog een zwaar hoofd van het WK?) in de pro-
blemen.

diagram 1
Alexander Shvartsman-Jitse Slump,
Riga Open 2025
In de opening kreeg Shvartsman al actiever
spel, maar Slump probeert met de bezetting
van veld 23 toch nog tegenspel te organiseren.
30…4-10? Dit blijkt te hoog gegrepen; beter is
om compact te blijven staan met 30…2-8.
31.33-28! 14-20 32.27-22! 2-7 33.38-33! Met een
aantal krachtzetten trekt Shvartsman groot
voordeel naar zich toe. Van belang is dat
33…12-18? faalt vanwege 34.32-27! en wit ge-
bruikt het vrije tempo om met 30-25x5 naar
dam te gaan. 33…20-24 Zwart lijkt de situatie
alsnog onder controle te hebben: op 34.43-38
kan 12-18. Maar wit heeft veel beter: 34.22-18!

13x22 35.28x8 3x12 36.32-28! Natuurlijk!
36…23x41 37.36x47 Met dit fraaie offer opent
wit enerzijds de aanval op zwarts lange vleugel
terwijl het zijn eigen verstevigt. In de eerste
tijdnoodfase speelt Shvartsman voorbeeldig:
38…12-18 38.43-38 26-31 39.33-29! 24x33
40.38x29 31-36 41.30-25 21-27 42.34-30 19-23
43.29-24 23-28? Na deze zet is het waarschijn-
lijk verloren – met 43…16-21 kon zwart blijven
vechten. 44.25-20! 10-15 45.20-14! 28-33

diagram 2
De 45 zetten zijn gehaald en de spelers krijgen
een half uur bedenktijd met elke zet 30 secon-
den extra. Shvartsman investeert maar liefst
24 minuten, maar vindt wel een duidelijke weg
naar winst: 46.42-38! 33x42 47.48x37 18-22
48.14-9 22-28 49.9-3 28-33 Slump zal ook gezien
hebben dat de stand verliest, maar wil het
natuurlijk nog wel laten bewijzen. Wit heeft
inmiddels meerdere opties (37-31 wint nu en
op volgende zetten) en dat maakt het lastig.
Shvartsman duikt met zijn volgende zet onder
de 1 minuut.
50.24-19 33-38 51.30-24 6-11 Wits klok tikt tot 3
seconden en dan: 52.3-20 Weer een halve
minuut erbij. 52…16-21 Tik, tak, tik, tak, nog 5
seconden. 53.19-13 21-26 Shvartsman klokt telt
weer af, 5, 4, 3, zijn hand gaat naar de dam op
20, 2, 1, trekt zijn hand terug, 0!
Nu kwam nog 54.13-8, maar Chronos is onver-
biddelijk: 0-2. Slump zal zich winst op Shvarts-
man zich heroïscher hebben voorgesteld, maar
deze punten tellen ook!
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Shvartsman gestraft door Chronos
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